LUBELSKIE SAMORZADOWE CENTRUM DOSKONALENIA NAUCZYCIELI

ODDZIAt W ZAMOSCIU ORGANIZUJE W ROKU SZKOLNYM 2009/2010

VI REGIONALNY KONKURS INFORMATYCZNY DLA UCZNIOW

GIMNAZJUM @LGORYTM

ZAtOZENIA OGOLNE

Celem konkursu jest:

Rozwijanie zainteresowan informatycznych ucznidw oraz przygotowanie
do funkcjonowania w spoteczeristwie informacyjnym.

Popularyzowanie wykorzystania komputera do rozwigzywania probleméw.
Stwarzanie mozliwosci szlachetnej rywalizacji wsréd ucznidw.

Rozwijanie aktywnosci poznawczej i twdrczej ucznia.

Nauczenie logicznego myslenia w rozwigzywaniu problemdw za pomoca komputera.
Poznawanie i rozwijanie talentéw informatycznych.

Podniesienie poziomu ksztatcenia informatycznego.

ZAKRES KONKURSU
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2.

Etap pierwszy (szkolny) zawiera tresci podstawy programowe] dotyczace:
postugiwania sie sprzetem i korzystanie z ustug systemu operacyjnego,
rozwigzywania problemoéw za pomocg programoéw uzytkowych (edytor tekstu,
edytor grafiki, arkusz kalkulacyjny),

- spotecznych, etycznych i ekonomicznych aspektéw rozwoju informatyki.

Etap drugi (powiatowy), sktada sie z czeSci teoretycznej, obejmuje wszystkie tresci
etapu | oraz:

- zagadnienia organizacji bazy danych,

- zastosowania komputera do komunikacji na odlegtosé,
zaawansowane opcje poszukiwania, selekcjonowania oraz
pozyskiwania informacji,

- bezpieczennstwo danych, ochrona komputera, zagrozenia,
prawo komputerowe

- rozwigzywanie problemdw algorytmicznych,

- programowanie w j. Logo Komeniusz, Logomocja ew. Baltie w zaleznosci od
realizowanego programu nauczania - zakres proponowanych zadan zostanie
dostosowany do uczestnikdw

Etap trzeci (regionalny), sktada sie z czeSci teoretycznej i praktycznej. Obejmuje
zagadnienia etapu I, Il rozszerzone o korzystanie z multimedialnych Zzrédet informacii,
projektowanie prostych stron www z wykorzystaniem kodu Zzrédtowego jezyka
HTML, edytory stron WWW: FrontPage2003, Publisher200/2007, KED, grafika rastrowa

i wektorowa (tworzenie i edycja z wykorzystaniem prostych edytoréw graficznych np.:
Draw, Inskape PhotofFiltre, PhotofiltreStudo, Photoskape, Xara3D, UleadCOOL 3D, programy do
tworzenia animacji komputerowych.



ORGANIZACJA KONKURSU

1.

W konkursie biorg udziat uczniowie gimnazjow powiatéw: Bitgoraj, Hrubieszéw,
Tomaszow, Zamosé.

2. Konkurs przebiega w trzech etapach.

*  Etap szkolny
* Etap powiatowy
*  Etapregionalny

ZASADY KONKURSU

1. Eliminacje szkolne do etapu powiatowego przeprowadzajg nauczyciele informatyki

(nauczyciel sam tworzy zestaw zadan konkursowych) - wybierajgc maksymalnie 4 uczniow ze
szkoty.

. Eliminacje powiatowe i regionalne przeprowadza komisja powotana przez Kierownika

LSCDN - Oddziat w Zamosciu.

Do etapu regionalnego przechodza uczniowie, ktérzy zdobyli co najmniej 80%
mozliwych do uzyskania punktéw.

Laureatami konkursu zostajg uczniowie, ktérzy w konkursie regionalnym zdobyli
tacznie z czesci teoretycznej i praktycznej 80% punktow.

Finalisci konkursu otrzymujg dyplomy, laureaci - dyplomy i nagrody.

Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo do weryfikacji prac konkursowych
w przypadku nie uzyskania przez zadnego z uczestnikow Il i Il etapu wymaganej ilosci
punktéw.

Protokoty konkursu wraz z pracami uczniéw, ktérzy zakwalifikowali sie do Il etapu
zostajg przestane do Komisji Regionalnej w LSCDN w Zamosciu.

TERMINY KONKURSU

1. Eliminacje szkolne - zgtoszenia uczestnikéw nalezy dokona¢ do 15 lutego 2010 r.
przesytajgc karte zgtoszenia drogg elektroniczng do przewodniczacego komisji
konkursowej etapu powiatowego.

2. Etap powiatowy: termin zostanie podany na stronie www (marzec 2010)

3. Etap regionalny (finat konkursu) - termin zostanie podany na stronie www (kwiecief
2010)

4. Miejsca konkursow zostang podane w stosownym terminie na stronie internetowe;j
LSCDN w Zamosciul.

PRZEBIEG KONKURSU

ETAP POWIATOWY (czesc teoretyczna):

Test
Czas - 45 minut
ETAP REGIONALNY (czes¢ praktyczna i teoretyczna)

Uczen wykonuje zadania praktyczne na komputerze typu IBM PC w opraciu o
oprogramowanie: pakiet MS OFFICE 2003/2007, FrontPage2003, KED, Logo Komeniusz,
Logomocja, Baltie, programy graficzne.

Czas - 90 minut (czesc¢ teoretyczna - 45 minut, czes¢ praktyczna - 45 minut).

Pomiedzy czescig teoretyczng a praktyczng przewidywana jest przerwa 20 minut.

OCENA:
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*  Prace oceniane beda przez Komisje Konkursowa.
e Ocenie podlega¢ beda: poprawnosc¢ rozwigzan, pomystowos¢, oryginalnosé.
Informacja o wynikach etapu powiatowego.

* Informacje o finalistach zostang opublikowane na stronie LSCDN po eliminacjach
konkursowych.

* Pozostali uczestnicy moga uzyskac informacje u przewodniczgcych rejonowych
komisji konkursowych.

Do zadan komisji nalezy:

* przygotowanie zadan konkursowych,
* czuwanie nad prawidtowym przebiegiem konkursu,
* ustalenie listy finalistdow, oséb wyréznionych, podsumowanie konkursu.
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Oraz inna literatura dostepna i preferowana przez nauczyciela a dotyczgca tresci

konkursu oraz specyfiki pracy w wybranych aplikacjach!

Serdecznie zapraszamy wszystkich chetnych do uczestnictwa w konkursie!



