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= Multimedialna pomoc dydaktyczna MLODY EKOLOG
Baza wiedzy na ptycie CD + gra planszowa

Przygotowana jest specjalnie dla dzieci z klas I-1ll. Wiadomosci o najcenniejszych zasobach naszej
Ziemi, o pozytywnych i negatywnych skutkach dziatalnosci cziowieka, najbardziej aktualnych
problemach ekologicznych oraz aktywnej ochronie przyrody — zgromadzone w bazie wiedzy na ptycie
CD - sg doskonatg podstawg do przeprowadzenia ciekawych zajeé na lekcjach przyrody i Srodowiska,
na godzinach wychowawczych i podczas warsztatéw prowadzonych w terenie. Multimedialna pomoc
dydaktyczna MLODY EKOLOG moze by¢ takze pomocna w nauce starszym uczniom.

Jest to pomoc dydaktyczna pomyslana jako wsparcie dla dziecka, jego opiekunéw i nauczycieli, ale
moze pomoc w zacheceniu najmtodszych do dziatan na rzecz aktywnej ochrony przyrody. Jest tez
zrodtem zdobywania konkretnej, rozszerzonej wiedzy. Zawiera cenne informacje z kluczowych,
najbardziej aktualnych problemoéw ekologicznych: zagrozenia wod, zmian klimatu, zmieniajgcej sie
ilosci opadow.

Forma multimedialna, ciekawy dobor tekstow, obrazéw i dzwigkéw to najlepszy sposdb na skuteczne
uczenie sie i ksztattowanie postaw w kierunku aktywnego angazowania dzieci w dziatania na rzecz
ochrony przyrody. Wiekszos¢ tekstow dostosowana zostata dla ucznidow klas I-1ll, niektore
zagadnienia zawierajg pojecia i terminy z |l poziomu ksztatcenia, czyli klas IV-VI zalecanego na
zajecia przyrody. Nowoscig jest Program Natura 2000.

Multimedialna pomoc dydaktyczna Miody ekolog jest réwniez wsparciem dla dziecka
w samodzielnym uczeniu sie. W ciekawy i przystepny sposob wprowadza dzieci w najwazniejsze
problemy ekologiczne wspoétczesnego swiata. Pomaga im w indywidualnym pogtebianiu wiedzy.
Dotgczona gra dydaktyczna jest dodatkowym uatrakcyjnieniem uczenia sie poprzez zabawe.

Tresci i zakladane umiejetnosci ucznia sg zgodne z zatozeniami nowej podstawy programowej
ksztatcenia ogéinego MEN. Proponowane scenariusze zaje¢ w poradniku sg spéjne z celami ogolnymi
i szczegodtowymi nowej podstawy programowe;.

= KOLEJKA gra planszowa, IPN

Opowiada o realiach zycia codziennego w latach schytkowego PRL. Zadanie graczy wydaje sie
proste. Muszg wysta¢ swojg rodzine do sklepdéw na planszy i kupi¢ wszystkie towary z listy zakupow,
ale poétki w pieciu osiedlowych sklepach sg puste. Z zakupami wrécg do domu tylko ci, ktérzy
najsprawniej wykorzystali trzymane w reku karty kolejki.

Ponadto pudetko zawiera:
= film dokumentalny z 1983 r. ,,Kazdy wie, kto za kim stoi” (rez. Maria Zmarz — Koczanowicz)

» film dokumentalny z 2010 r. ,,Co rzucili? Rzeczywistos¢ kolejkowa w PRL” (rez. Konrad
Starczewski).
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