


Internet niesie za ǎƻōŊwiele ȊŀƎǊƻȍŜƵ
najpopularniejszeto:
üpedofilia

üpornografia

ükomunikatory

ügry

üE-ǳǎƱǳƎƛ



Pedofiliaςstan,w ƪǘƽǊȅƳjedynymlub preferowanym

sposobemƻǎƛŊƎŀƴƛŀsatysfakcjiseksualnejjest kontakt

zŘȊƛŜŏƳƛ.

hŦƛŀǊŊpedofila ƴŀƧƱŀǘǿƛŜƧȊƻǎǘŀŏpoprzezƴƛŜƻǎǘǊƻȍƴŜ

korzystanie zǊƽȍƴȅŎƘŎȊŀǘƽǿiƪƻƳǳƴƛƪŀǘƻǊƽǿ.



Gry komputerowe ǇƻǘǊŀŦƛŊǿȅȊǿƻƭƛŏ
w ƳƱƻŘȅŎƘgraczachagresjeƪǘƽǊŀpotem
jest trudna do opanowania. W Polsce
ŘȊƛŀƱŀsystemPEGIŘȊƛťƪƛƪǘƽǊŜƳǳrodzice
ƳƻƎŊƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀŏw coƎǊŀƧŊichdzieci.



hƎƽƭƴƻŜǳǊƻǇŜƧǎƪƛsystemklasyfikacjigier (Pan-European
Game Information, PEGI) to system ratingu wiekowego
stworzony w celu udzielenia rodzicom w Europie pomocy
w podejmowaniu ǏǿƛŀŘƻƳȅŎƘdecyzji o zakupie gier
komputerowych. System ten, jednolity i stosowany obecnie
w ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛƪǊŀƧƽǿEuropy,ȊƻǎǘŀƱwprowadzonyǿƛƻǎƴŊ2003r.
i ȊŀǎǘŊǇƛƱkrajowesystemyratinguwiekowego.

wulgaryzmy dyskryminacja narkotyki strach

hazard gra online seks przemoc


